




Fenêtres augmentées, Thierry Fournier  
 
 

 
 
 
 

Description du projet : A la fois dispositif interactif 
dʼexploration du paysage et support dʼexposition, le 
projet « Fenêtres augmentées » propose, à travers une 
fenêtre physique, plusieurs niveaux dʼinterprétation 
dʼun même point de vue. Questionnant lʼobjectivité 
présumée de la réalité augmentée, le projet interroge 
la vision quʼune communauté élabore sur un espace 
quʼelle regarde et donne à voir. Prenant la forme dʼun 
grand écran tactile, elles sont positionnées de manière 
permanente en un lieu précis dont elles cadrent une 
vue déterminée. Elles permettent aux visiteurs de 
naviguer simultanément dans plusieurs niveaux de 
lecture du paysage, et dans leur temporalité.

A quel stade en êtes-vous (écriture, réalisation, V2, etc.) ?  
Ecriture et montage de production. 
 
Quelles technologies sont utilisées au sein de votre projet ( logiciels, langages de 
programmation, outils, etc.) ? 
• Ecran plasma grand format, caméras HD, Max-MSP-Jitter, plateforme en cours de 
discussion pour la gestion 3D + géolocalisation, base de données CMS et portage web pour 
consultation sur le réseau. 
 
Décrivez l’interactivité voulue de l’interface et donc de vos besoins en terme de 
compétences techniques à mobiliser pour ce RADart 
L'ensemble de lʼinteractivité sʼeffectue par le biais de lʼinterface tactile. 
 
Nos principaux verrous techniques sont : 
- l'équipement bi-touch d'une dalle plasma de 63 pouces. 
- l'alignement entre la représentation vidéo et les représentations 3D  géolocalisées 
- la création d'une base de données dynamique accessible sur la Fenêtre et sur le web. 
- le choix des plateformes logicielles (Fenêtre et web) pour la gestion dynamique de la 3D et 
des éléments audiovisuels géolocalisés. 
 
Quelle maîtrise avez-vous de ces technologies ? 
- Bonne expertise en création de projets impliquant des dispositifs tactiles multitouch, en 
captation caméra + infrarouge et gestion OpenCV  
- Bonne expertise en 3D pour le responsable de ce poste au sein de l'équipe 
 
Travaillez-vous déjà avec des profils techniques sur ce projet ? 
Nous travaillons déjà avec plusieurs intervenants techniques : 
- Jean-Baptiste Droulers, ingénieur spécialisé en dispositifs interactifs : chef de projet 
- Mathieu Chamagne, développeur spécialisé en interfaces tactiles multitouch : 
développement du moteur de captation et de l'interface 
- Milovann Yanatchkov, architecte et développeur : direction des études 3D 
- Grégoire Chombard, constructeur : construction et tests des dispositifs physiques (support 
écran et caméras, capotages, etc) 
 
Disposez-vous d'un support de présentation de votre projet, si oui, quel est-il? 
Le support sera apporté le jour de la présentation. 



Tableaux interactifs, Nicolas Clauss
#
Description du projet: Depuis 2001, 
Nicolas créé des tableaux interactifs (voir : 
http://www.flyingpuppet.com). Soumis à une 
durée indéterminée (libre au spectateur), 
chaque tableau de Nicolas Clauss constitue 
pour le spectateur une expér ience 
sensorielle unique, fondée sur un processus 
dʼinteractivité qui lʼintègre dans la réception 
même de lʼœuvre. Préalablement structurés 
par un code, images, sons, formes et 
couleurs sont directement animés au gré des 
déplacements du curseur du spectateur, 
dont lʼintervention dans le processus de 

création se révèle quelque peu ambiguë. Car sʼil nʼest pas le créateur de lʼœuvre proprement dit, il 
en devient du moins, par lʼintermédiaire de la machine, lʼopérateur et donc, quelque part, le co-
créateur : lʼœuvre existe à lʼétat de code – purs algorithmes déterminant les modalités dʼapparition 
des fragments constitutifs de lʼœuvre, composés et programmés par lʼartiste – mais cʼest le 
spectateur qui, en actualisant ce code, la fait exister concrètement (et la module selon ses propres 
clics). Le rapport du ""spectateur"" à lʼœuvre dʼart ""traditionnelle"" est ici fondamentalement 
bouleversé. Lʼœuvre ne se donne pas à voir sous une apparence finie et immuable mais sous une 
infinité de manifestations visuelles possibles dont chaque actualisation est foncièrement unique ». 
Aujourd'hui, Nicolas voudrait remplacer l'interface souris de ces tableaux par une interface plus 
souple voire invisible en explorant notamment l'utilisation d'une interface de ""type thérémine"" 
pour manipuler l'image et le son dans mes tableaux (http://interface.khm.de/index.php/lab/
experiments/theremin-as-a-capacitive-sensing-device/).

A quel stade en êtes-vous? De nombreux tableaux interactifs existent déjà. Je souhaiterais en 
adapter certains à une nouvelle interface voire créer de nouveaux tableaux spécifiquement pour 
cette interface. C'est Anne-Cécile Worms (digitalarti/MCD) qui m'a orienté vers Radart pensant me 
mettre en lien avec des professionnels.

Quelles technologies sont  utilisées au sein de votre projet  (logiciels, langages de 
programmation, outils, etc.) ? Director, programmation Lingo, interface midi

Décrivez l'intéractivité voulue de l'interface et  donc vos besoins en terme de compétences 
techniques à mobiliser pour ce RADart 
- Je recherche une interface permettant à un spectateur de manipuler l'image et le son.
- Jusqu'à présent, mes tableaux se manipulent avec une souris (déplacement sur 2 dimensions, 

clics et vitesse de déplacement), je recherche une interface légère, intuitive pour le spectateur, 
qui ne le détourne pas de l'œuvre (pas de gesticulation du spectateur) et qui privilégie le geste et 
une certaine sensualité dans la manipulation de l'œuvre. 

Quelle  maîtrise avez-vous de ces technologies ?  Je ne maitrise que la partie programmation 
en lingo (Director), j'ai donc besoin d'aide sur la partie interface et communication entre celle-ci et 
Director (sûrement en midi)

Travaillez-vous déjà avec des profils techniques sur ce projet ? Pas encore

Pojet et  difficultés à résoudre  en une phrase  : Il s'agit de trouver une nouvelle interface pour 
interagir avec mes tableaux interactifs, élaborer l'interface de ""communication"" entre l'interface et 
Director"
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T, Pascal Bauer
Description du projet: "T" est un tapis constitué de leds 
formant un écran vidéo. Recouvert d'un élastomère et 
occasionnellement d'une pilosité conduisant la lumière, il 
place le corps en contact avec l'image, en contact avec le 
pixel. Muni de capteurs, il reconnaît la présence de ces 
corps. Ainsi, une informatique peut piloter les images 
diffusées sur le tapis, de façon interactive à cette 
présence. On obtient alors une nouvelle forme 
d'interface, qui au lieu d'être à l'échelle de la main, est à 
celle du corps, voir de l'architecture. 

Le but final est de proposer que ce type d'interface 
envahisse l'ensemble des surfaces d'un lieu, murs, sols 
et plafonds, en offrant ses capacités fonctionnelles et 

décoratives sur la globalité du lieu. Tout type de programmes fonctionnels et ludiques pouvant 
êtres imaginés pour cette nouvelle interface.

A quel stade en êtes-vous? Recherche de partenaires. Recherche de financements.
Recherche de données techniques.

Quelles technologies sont  utilisées au sein de votre projet  (logiciels, langages de 
programmation, outils, etc.) ?
Programme d’étude et de réalisation : identification des besoins. 
 1. •Panneau vidéo de leds souple. Panneaux constitués de rubans de leds. Ces panneaux 
existent actuellement dans différent principes de fabrication, soit à partir de réseaux de leds trois 
couleurs soit à partir de leds polychromes. Chaque led représente un pixel. Les systèmes 
existants proposent plusieurs rythmes d’implantation de leds, avec des espacements de 35mm, 
25mm, 10mm, 6mm. Le dernier modèle étant le plus onéreux. La surface de l’écran final se 
décompose en modules connectables en série. Cette surface est extensible avec une grande 
liberté. L’écran est alimenté par un PC qui produit le flux d’informations. Celles-ci passent par un 
répartiteur qui gère l’affichage quelque soit la dimension de l’écran final.  
2. •Surmoulage élastomère transparent. Le premier surmoulagea pour fonction, la protection 
des Leds, la diffusion de leur lumière, le confort de contact, et l’accueil du réseau de capteurs. Il 
est réalisé en élastomère translucide, Polyuréthane ou silicone de coulé. Une emprunte d’un quart 
de M² sera sculptée numériquement pour servir de moule. Les pièces seront ensuite raccordées 
les unes aux autres. 
 3. •Surface détecteur de pression. Le développement envisagé repose sur une forme de 
tissage de conducteurs sur un pas de 10mm. Sur ce tissage, est effectué une analyse par 
balayage, qui identifie les différents points de contacts des deux trames en abscisse et en 
ordonnée. D’autres systèmes peuvent êtres envisagés. Depuis la détection par différence de 
potentiel sur les leds elles-mêmes, jusqu’à l’utilisation dans un premier temps de systèmes déjà 
existants à partir de caméra infrarouge, captant la chaleur du corps. Cette dernière hypothèse ne 
serait envisageable que pour la phase de prototype puisqu’il impose une notion d’installation, alors 
que nous développons un objet qui se veut autonome. 
 4. •Surmoulage et pilosité. Ce deuxième surmoulage possède les mêmes caractéristiques 
que le premier. Il est réalisé sur la base d’une trame polyester luis conférant sa robustesse et son 
indéchirabilité. De plus cette trame sert à accueillir la fibre par un système de tuftage, comme pour 
un tapis classique. Dans un premier temps ce tuftage est réalisé en laine Blanche. Cette fibre 
naturel ayant donné les meilleurs résultats en comparaison au fibres optiques, sur le plans du 
confort, bien sur, mais aussi (étonnement) sur le plans de la diffusion lumineuse.  
5. Développements informatiques. Les développements informatiques réalisés pour la 
première présentation seront des illustrations qui auront pour but de mettre en valeur l’infini 
possibilité de typologies de programmes fonctionnels, ludiques et comportementaux. L’aspect 
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général de la programmation ne diffère d’une programmation classique que par la prise en compte 
d’une interface multitouches développée à l’équivalent de la reconnaissance de mouvements par 
caméra.  
6. Développement informatique de programmes comportementaux. J’assurerai 
personnellement le développement des premiers programmes comportementaux avec le concours 
d’un programmeur, sur une base processing. 
 7. •Développement informatique de programmes fonctionnels. Développements d’interfaces 
visuelles pour des programmes ludiques ou fonctionnels. Il ne s’agit pas précisément de créer de 
nouveaux programmes mais de redéfinir leur nouvelle présentation pour une adaptation à cette 
nouvelle forme d’interface que représente « T » Recherche de partenaires. Recherche de 
prestataires.  Pour résumer nous pouvons observer que ce projet découle d’une association de 
techniques en grande partie déjà existantes. L’enjeux technique est certes d'une certaine 
conséquence, mais il ne constitue pas l'enjeux principal. Il s'agit de fédérer les différents 
intervenants et partenaires potentiels pour asseoir rapidement le projet dans une réalité 
économique, en captant les bénéfices d’une forte novation conceptuelle. Les domaines d'utilisation 
d'un tel projet sont : Les domaines artistiques, l’évènementiel, l’architecture d’intérieur ou extérieur, 
l’ameublement particulier et professionnel, l’éclairage intérieur ou extérieur, les jeux Vidéo, les 
programmes informatiques ludiques et fonctionnels.
! ! ! ! !

Décrivez l'intéractivité voulue de l'interface et  donc vos besoins en terme de compétences 
techniques à mobiliser pour ce RADart 
Surface détecteur de pression. Le développement envisagé repose sur une forme de tissage de 
conducteurs sur un pas de 10mm. Sur ce tissage, est effectué une analyse par balayage, qui 
identifie les différents points de contacts des deux trames en abscisse et en ordonnée. D’autres 
systèmes peuvent êtres envisagés. Depuis la détection par différence de potentiel sur les leds 
elles-mêmes, jusqu’à l’utilisation dans un premier temps de systèmes déjà existants à partir de 
caméra infrarouge, captant la chaleur du corps. Cette dernière hypothèse ne serait envisageable 
que pour la phase de prototype puisqu’il impose une notion d’installation, alors que nous 
développons un objet qui se veut autonome. 

Quelle  maîtrise avez-vous de ces technologies ?Dans les domaines informatiques et 
programmation, très peut de maîtrise.Assez bonne en terme de matériaux et de logique 
conceptuel.

Travaillez-vous déjà avec des profils techniques sur ce projet ?non

Pojet et difficultés à résoudre en une phrase :
1. •Panneau vidéo de leds souple. Recherche de partenaires.
Recherche de fournisseurs. Recherche de données techniques.

Surface détecteur de pression. Recherche de partenaires.
Recherche de fournisseurs. Recherche de données techniques.

Développements informatiques: Recherche de partenaires.
Recherche de fournisseurs. Recherche de données techniques:programmes comportementaux. 
programmes fonctionnels.

Perf live : Waltz Apple,Chen Zou

Waltz Apple est un jeu vidéo issu d’une collaboration 
avec deux musiciens et un programmeur dans le 
cadre de l’événement Global Game Jam 2009. Les 
joueurs suivent la danse des deux personnages du 
jeu simultanément avec leur deux doigts en appuyant 
sur les touches du clavier. Le conflit corporel des 
deux joueurs se crée dans la confusion des touches 
et des doigts.






